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 MAAK KEN
ET ACTIEGAST

VOORNAAM... ACTIE.
ACHTERNAAM... GAST.

ACTIEGAST.

DAT 1§ DUS ECHT
MITN ECHTE NAAM!
BEST STOER.

NIET CHARLIE. \K HEET
GEEN CHARLIE. NOEM ME
NOOIT CHARLIE. IK $NAP
NIET EENS WAAROM K
NET CHARLIE ZEI

TE KEEK NIET
KITK EENS: MITN .
GESPIERDE ARMEN. LANG GENOEG,

NOG EENS
ALSTEBIEFT.




(K VECHT - OEF! - BOVEN 0P
RITDENDE TREINEN - AUW!

K ZAL JE LATEN

LIEN WAT IK DE
HELE DAG DOE.

(K BEN ERG GOED IN
o GEBOUWEN VITLOPEN NET
, VOORDAT ZE ONTPLOFFEN.

KITK! 1K WEET DUS NIET DAT ZIJN GEWOON DINGEN

DIE HEEL VAAK GEBEUREN
EENS‘ WAAROM IK DAT DEED. ALS TE T BENT.




(K BOTSTE EEN KEER
MET EEN BULLDOZER TEGEN
EEN SCHIP EN FIETSTE
RECHT IN EEN TORNADO
0P DEZELFDE DAG!

(K GEBRUIKTE
MITN BROEK OM
EEN LAWINE
TE STOPPEN.

EN VERSCHRIKKELITK Yo

VEEL ANDERE DINGEN...

CHARLIE!

LOALS IK
DUS ZEL..

CHARLIE!

IK HEET GEEN ' 07
| CHARLIE. K HEB '
maN Naan B

1 VERANDERD, TOCH? KAARTTE.

KITK NAAR MITN
KAARTJE.

LLEEN GEVAAR-
DOE\TJ ée OPDRACHTEN




(K MOET EVEN BELLEN VOOR
MITN WERK, DUS KAN TJIJ EVEN
WAT VOOR ME DOEN?

1 DEZE MISSIE
LEVENS-

A Nee, NIET
ECHT.

HIER
HEB JE

T nfu.

o aiiey

IEVROUW DE U SPREEKT MET
BURGEMEESTER? J | ACTIEGAST. IK HEB EEN
VLIEGTUIG NODIG.

ECHT? DE WINKEL 1§
HIER OM DE HOEK.




TWINTIG
MINUTEN
LATER

VRAAG OF IK
KLAAR BEN, DAN
1EG IK: VANAF
MITN GEBOORTE.

BEN K
GEBOREN.

WE VLIEGEN NU BOVEN DE
WINKEL, ACTIEGAST.

ACTIEGAST
WACHT NOOIT.
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Naar de win£;F1

om. 2 hoek, in
Uit
legtuig
Z)OPQH de
Parachute

3) Check of

een Je
ChUIL,gP 2}]2%%

1)9prm?

ety

(K HAD 3) ALS
EERSTE MOETEN
DOEN. $TOM!
DAT BETEKENT
VOLGENS MIT
DAT 1K NV
ZONDER
PARACHUTE
NAAR BENEDEN
STORT.




KILOMETERTUE LAGER .

1
SUPER,
HALLO, IK HEB EEN DANK JE.
PAKKETJE VOOR DE
BEDDENWINKEL.
oM BEDDE

AAAAAAAAAR!

HE, KITK! DAAR LIGGEN
TOCH ZEKER EEN §TUK
OF 53 MATRASSEN
IN DIE STAPEL!

HET 1§ DEZE
STAPEL VAN 53
MATRAS SEN.

PERFECTE PLEK OM TE
LANDEN... MAAR IK VAL ER
NET NAAST VOLGENS MIT!




PFFFF - EEN

BEETJE NAAR DE ZITKANT -

ALS IK MEZELF

- KAN BLAZEN

PEFF

T H
wrn.u-lh
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(K GING 70 HARD DAT IK
EEN GAT IN ELK MATRAS
HEB GEBOORD.

DIE MATRASSEN
HEBBEN MITN VAL
GEBROKEN. WAT
EEN GELUK, HE?

(K NEEM AAN DAT JE DIE
MATRASSEN WEL GAAT
BETALEN.

NIET NODIG. JE REPAREERT

LE HEEL EENVOUDIG MET
DE SP[;)C[ALE MATRAS-

REPARATIE-SET.
e
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(K HEB NOG NOOIT

KLOPT, OMDAT JE
DIE NOG NIET HEBT
VITGEVONDEN.

GEHOORD VAN EEN SPECIALE MAAR 1K WED

MATRAS-REPARATIE-SET.

EN IK BEN 0P WEQ
NAAR DE WINKEL
VOOR MITN MOEDER.
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VITF TOP. EN HAD JE 00K AAN
MINUTEN BROOD GEDACHT?

N\ 0 CHARLIE, Ik VRAAG TE AL 0 WEINIG.
HET HELPT DAN WEL ALS JE IN IEDER GEVAL
ONTHOUDT WAT IK VRAAG.
—
WEET IK. K ZAL JE MEER HELPEN MET KLUSTES, MAM.
HET STOMME 1§ DAT IK SOORT VAN VERGEET WAT IK 70U
IOETEN DOEN ALS ER SPANNENDE DINGEN GEBEUREN,

JA, WEET IK. EN NEEM NOU DE SCHUUR. LIGT
DAAROM LIGGEN ER ZOVEEL VOL MET BABY SPEELGOED. KUN
KLUSTES DIE JE NIET JE KITKEN WAT TJE WIL BEWAREN
AFMAAKT. OF NIET EENS EN WAT ER WEG KAN?
AAN BEGINT.
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DENK JE DAT JE DAT
VANDAAG NOG KAN DOEN?

DE SCHUUR ZIT
VOL MET...

0 NEE, ER LOOPT
NET EEN PIN VIT...




DAG, MEVROUW DE
BURGEMEESTER. IK
HOOP WEL DAT HET
SUPERDRINGEND 1S... IK
BEDOEL... K HOOP VAN
NIET, NATUURLITK.

EVEN WACHTEN NU.
ACH, WAT TJAMMER.

HET 1§ MEGADRINGEND,
ACTIEGAST!
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WE KREGEN EEN FOLDER EN
DAAR STAAT IN: "ONTMOET DE
MAMMOET, DE HOLENMENS EN DE
SABELTANDTITGER... MAAR HET
ZITN ALLEMAAL ROBOTS. ALLEMAAL
SUPERVEILIG IN ONS NAGEBOUWDE
STENEN TITDPERK."

JE KENT TOCH
DAT PRETPARK NET
BUITEN DE STAD?

LEKER.
PREHISTORIE

PARK.

, . ER ZITTEN MENSEN
NOU, DIE ‘ONSCHULDIGE ROBOTS
17N VITANDIG GEWORDEN! ZE VAST IN HET PARK EN ZE

- HEBBEN IEMAND NODIG DIE
VALLEN DE BEZOEKERS AAN! 1E KAN REDDEN!




ACTIEGAST...
KUN JE ONS
HELPEN?

GRAPTE!
TUURLITK
HELP IK.
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Y BURGEMEESTER
BRUMMEL! II

!

COMMISSARIS

JIT BENT DE JIT BENT NOU EEH,
ENIGE DIE DEZE ONZE STADSHELD. ¥ b POLITIE
RAMP AAN KAN, 0 JA? WIE ANDERS? M BITVOORBEELD.

ACTIEGAST. 1S DAT EN WIT ZIN
ECHT 707 HIER 00K.
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DIT 1§ OTTO KNOP,
HIT 18 ONTWERPER
VAN HET PARK. HIT
VERTELT JE MEER.

0K, WAT
MOET IK
WETEN?

0, LET MAAR
NIET 0P MIT.

HET WAS EEN

DOODNORMALE DAG
IN ON$ PREHISTORIE
PARK. DE BEZOEKERS
ONTMOETTEN
DE ROBOTS...

‘0P DAT
MOMENT GING
ONS HOOFD
TECHNIEK
J00P MANIE,
INEENS HEEL

4 RAAR DOEN!
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K HAD MITN K ZEL: IK
KOPTELEFOON 0P. DOE INEENS
HEEL RAAR!

K GEBRUIK MITN MASTER
CONTROL TABLET OM TOTALE
CHAOS TE ONTKETENEN!

EVEN ‘N $TUKKIE
SWIPEN EN ALLES
WORDT ANDERS...
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.. WAAR HET KAN ME
NIKS SCHELEN! HOPPA,
GROTE SWIPE!

NIET SWIPEN,
ANDERS LOPEN
WE ALLEMAAL
VRESELITK
GEVAAR!

‘VERDEROP IN HET PRETPARK VERANDERDEN
DE ROBOTS VAN SUPER GEZELLIG...

LATEN WE KITKEN
HOE ZE HET WIEL
VITVINDEN.

.. IN KNETTER GEVAARLITK!

GRAAAAAH!
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